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СОЗДАНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕХНОЛОГИЙ ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТИ ДЛЯ РЕКЛАМНОГО БУКЛЕТА НИУ «МЭИ»
Александрова Т. А., Бабак Н. Г.  Рыженков Н. С., Тер-Степанова А. М.  Борисова С. В., Карвовский Д. А., Крюков А. Ф.
Большое число иностранных студентов, обучающихся в НИУ «МЭИ», первое время сталкиваются с недостатком систематизированной информации касающейся повседневной жизни. Например, где ближайший банкомат, аптека, поликлиника, магазин? Где можно перекусить? Где расположены учебные корпуса и т. п. Чтобы облегчить их адаптацию в нашем университете, был разработан справочник для иностранных студентов МЭИ.
Известно, что человек лучше запоминает то, что производит на него впечатление, затрагивает эмоциональную сферу. Для повышения наглядности авторы разработали для справочника приложение, позволяющее в процессе получения информации подключить дополненную реальность (AR). 
Дополненная реальность представляет собой прямой или косвенный взгляд на физическую среду реального мира, элементы которой дополняются с помощью генерируемого компьютером звука, видео, графики или данных GPS. Дополненная реальность усиливает существующее восприятие реальности, позволяет нам сделать ее богаче. Пользователь может не только прочитать сухой текст, но и увидеть 3D объекты, анимацию, услышать звук, а иногда даже выполнить какое-то задание.
Для создания AR используются разные технологии. В докладе обосновывается выбор инструментов для создания приложения, а именно игрового движка Unity и SDK Vuforia. Для создания 3D-моделей используется мощный 3D-редактор Blender.
Разработанное приложение может быть установлено на смартфон с ОС Android. Более подробно полученные результаты представлены в докладе.
Литература
1. https://www.autodesk.ru/products/autocad/overview
2. https://www.autodesk.ru/products/3ds-max/overview
3. https://www.blender.org/
4. ttps://unity3d.com/ru
5. https://www.vuforia.com/

ПРЕЗЕНТАЦИЯ
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Примеры применения дополненной 

реальности в медицине



AccuVein – это ручной сканер, который 

просвечивает кожу и показывает 

медсестрам и врачам, где находятся 

вены, их клапаны и разветвления в телах 

пациентов — или не находятся, в случае 

косметических процедур.



Винни Лучано из AccuVein сказал, что 

40% капельниц не ставятся с первого 

раза, и эта цифра еще больше для 

детей и новорожденных. Устройство 

используется в больницах, и, по 

предварительным расчетам, его 

использовало уже более чем 10 

миллионов пациентов, чем повысило 

шанс попадания иглы в вену с первой 

попытки в 3,5 раза.
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Примеры применения дополненной реальности в медицине
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Потенциал развития проектов 

виртуальной и дополненной реальности 

к 2025 году.
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Популярные AR-библиотеки
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Популярные AR-библиотеки
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Vuforia

Что предлагает нам Vuforia:



Непревзойденная надежность: Vuforia обеспечивает лучшее в 

своем классе “компьютерное”зрение, обеспечиваякрепкий и 

надежный опыт в самых разных средах.



Расширение творчества:Vuforia предлагает разработчикам 

творческую свободу и получение уникальный опыта, 

которые отражают бренды и решают бизнес-задачи.



Максимальный охват: Vuforia поддерживает работу на ведущих 

смартфонах, планшетах и цифровых очках для Android, iOS и 

UWP.



Расширенное видение: Vuforia может распознавать ряд 

повседневных образов, объектов и сред.
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Что предлагает нам Vuforia:

Непревзойденная надежность: Vuforia обеспечивает лучшее в своем классе “компьютерное” зрение, обеспечивая крепкий и надежный опыт в самых разных средах.

Расширение творчества: Vuforia предлагает разработчикам творческую свободу и получение уникальный опыта, 
которые отражают бренды и решают бизнес-задачи.

Максимальный охват: Vuforia поддерживает работу на ведущих смартфонах, планшетах и цифровых очках для Android, iOS и UWP.

Расширенное видение: Vuforia может распознавать ряд повседневных образов, объектов и сред.
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Vuforia

Vuforia поддерживает:



распознавание нескольких целей одновременно (включая объекты, 

изображения и текст);



отслеживание целей;



распознавание 2D и 3D форматов;



сканирование реального объекта для последующего 

распознавания;



виртуальные кнопки;



отображение дополнительных элементов через OpenGL;



SmartTerrainTM – возможность реконструировать окружающий 

ландшафт, создавая его 3D-карту;



Extended Tracking– возможность продлить отображение цели на 

мобильном устройстве, даже когда она находится вне поля зрения.
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Vuforia поддерживает:
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ARToolKit

К основным возможностям ARToolKit относятся:



распознавание 2D формата;



отображение дополнений через OpenGL;



трекинг позиции/ориентации для устройств с обычными и 

стереоскопическими камерами;



отслеживание простых чёрных квадратов;



отслеживание плоских изображений;



калибровка камеры и стереоскопической оптики;



плагины для Unityи OpenSceneGraph;



поддержка оптических шлемов и очков;



бесплатное программное обеспечение с открытым исходным 

кодом;



достаточная скорость для приложений дополненной реальности 

реального времени.
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Wikitude

Библиотека Wikitude поддерживает:



распознавание 2D и 3D форматов (изображения, текст, видео);



возможность сканирования реального объекта для 

последующего распознавания;



рендеринг и анимацию 3D-моделей;



отслеживание местоположения объектов;



возможность HTML аугментации.
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Библиотека Wikitude поддерживает:

распознавание 2D и 3D форматов (изображения, текст, видео);

возможность сканирования реального объекта для последующего распознавания;

рендеринг и анимацию 3D-моделей;

отслеживание местоположения объектов;

возможность HTML аугментации.
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LayAR

LayAR поддерживает:



распознавание изображений;



отображение дополнений на основе положения пользователя и 

распознанных изображений;



разбиение окружающей обстановки на «слои»;



работать с библиотекой на сервере через JSON.
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LayAR


LayAR поддерживает:

распознавание изображений;

отображение дополнений на основе положения пользователя и распознанных изображений;

разбиение окружающей обстановки на «слои»;

работать с библиотекой на сервере через JSON.
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Kudan AR

Функционал библиотеки Kudan включает в себя:



распознавание изображений;



отображение дополнений на основе положения пользователя и 

распознанных изображений;



безмаркерноеотслеживание объектов (без реперных точек, 

только на основе реальных характеристик объекта – углов, 

изгибов или текстур);



отображение дополнений через отдельный компонент-обертку 

над OpenGL.


______Microsoft_Office_PowerPoint12.sldx
Kudan AR

Функционал библиотеки Kudan включает в себя:

распознавание изображений;

отображение дополнений на основе положения пользователя и распознанных изображений;

безмаркерное отслеживание объектов (без реперных точек, только на основе реальных характеристик объекта – углов, изгибов или текстур);

отображение дополнений через отдельный компонент-обертку над OpenGL.







image2.png







image3.png







image4.png







image5.png














image13.emf
ARCore

Обычно выделяют три основных компонента ARCore:



определение положения устройства в пространстве для точного 

расположения виртуальных объектов;



определение горизонтальных поверхностей с использованием 

тех же функций, что применяются для отслеживания движений;



определение окружающего света для реалистичного 

отображения виртуальных объектов
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ARCore


Обычно выделяют три основных компонента ARCore:

определение положения устройства в пространстве для точного расположения виртуальных объектов;

определение горизонтальных поверхностей с использованием тех же функций, что применяются для отслеживания движений;

определение окружающего света для реалистичного отображения виртуальных объектов
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Unity vs Unreal



Unity3d и UnrealEngine4 — это одни 

из самых популярных игровых 

движков, доступных на сегодняшний 

день. Хотя оба — отличные игровые 

движки, в зависимости от того, что 

необходимо сделать, каждый может 

стать для разработки того или иного 

приложения оптимальным 

вариантом. 



Посмотрим на различия, а также на 

сильные и слабые стороны каждого 

движка. 
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Unity3d и Unreal Engine 4 — это одни из самых популярных игровых движков, доступных на сегодняшний день. Хотя оба — отличные игровые движки, в зависимости от того, что необходимо сделать, каждый может стать для разработки того или иного приложения оптимальным вариантом. 

Посмотрим на различия, а также на сильные и слабые стороны каждого движка. 
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Unity



Unity— межплатформенная среда разработки компьютерных игр.



Движок поддерживает два скриптовых языка: C#, JavaScript

(модификация). Расчёты физики производит физический движок 

PhysXот NVIDIA.

Преимущества Unity: 



наличие визуальной среды разработки;



межплатформенная поддержка;



модульная система компонентов Unity.

В качестве недостатков приведем:



ограничение визуального редактора при работе с 

многокомпонентными схемами;



отсутствие поддержки Unityссылок на внешние библиотеки;



ещё один недостаток связан с использованием шаблонов 

экземпляров.
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Unity

Unity — межплатформенная среда разработки компьютерных игр.

Движок поддерживает два скриптовых языка: C#, JavaScript (модификация). Расчёты физики производит физический движок PhysX от NVIDIA.

Преимущества Unity: 

наличие визуальной среды разработки; 

межплатформенная поддержка;

модульная система компонентов Unity.

В качестве недостатков приведем:

ограничение визуального редактора при работе с многокомпонентными схемами; 

отсутствие поддержки Unity ссылок на внешние библиотеки;

ещё один недостаток связан с использованием шаблонов экземпляров.
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Unreal



UnrealEngine— игровой движок, разрабатываемый и 

поддерживаемый компанией Epic Games. 



Написанный на языке C++, движок позволяет создавать 

приложения для большинства операционных систем и 

платформ.



Для упрощения портированиядвижок использует модульную 

систему зависимых компонентов; 



Поддерживает различные системы рендеринга (Direct3D, 

OpenGL, Pixomatic), воспроизведения звука (EAX, OpenAL, 

DirectSound3D), средства голосового воспроизведения текста, 

распознавание речи, модули для работы с сетью и поддержки 

различных устройств ввода.
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Unreal

Unreal Engine — игровой движок, разрабатываемый и поддерживаемый компанией Epic Games. 

Написанный на языке C++, движок позволяет создавать приложения для большинства операционных систем и платформ.

Для упрощения портирования движок использует модульную систему зависимых компонентов; 

Поддерживает различные системы рендеринга (Direct3D, OpenGL, Pixomatic), воспроизведения звука (EAX, OpenAL, DirectSound3D), средства голосового воспроизведения текста, распознавание речи, модули для работы с сетью и поддержки различных устройств ввода.
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Разработка приложения
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Разработка приложения
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Разработка приложения
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Разработка приложения
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Что из себя представляет дополненная 

реальность.

Термин Augmented Reality (AR), который 

переводится как «дополненная реальность», был 

впервые предложен в 1990 г. исследователем 

Томом Коделом, который работал на корпорацию 

Boeing. 

О сути понятия «дополненная реальность» говорит 

само название — это технологии, которые 

дополняют реальность виртуальными элементами.

Речь идет: 



об отображении виртуальных объектов на 

экране устройств — компьютеров, планшетов, 

телефонов, экранов; 



о просмотре виртуальных объектов 

посредством специальных очков и шлемов; 



о визуализации объектов в реальности.
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image23.emf
Blender



Blender— свободный 

профессиональный пакет для 

создания трёхмерной 

компьютерной графики, 

включающий в себя средства 

моделирования, анимации, 

рендеринга, постобработки и 

монтажа видео со звуком, 

компоновки с помощью «узлов» 

(NodeCompositing), а также для 

создания интерактивных игр. 

Достоинства:



бесплатность;



открытый код;



постоянное развитие;



небольшой размер установщика;



возможность создания игр;



кроссплатформенность;



большое количество модификаторов;



возможность создания анимации;



возможность риггинга(анимация с помощью 

«арматуры»);



настройка фона;



монтаж видео;



скининг;



трекинг видео;



возможность работы с хромакеем.
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Blender — свободный профессиональный пакет для создания трёхмерной компьютерной графики, включающий в себя средства моделирования, анимации, рендеринга, постобработки и монтажа видео со звуком, компоновки с помощью «узлов» (Node Compositing), а также для создания интерактивных игр. 





Достоинства:

бесплатность;

открытый код;

постоянное развитие;

небольшой размер установщика;

возможность создания игр;

кроссплатформенность;

большое количество модификаторов;

возможность создания анимации;

возможность риггинга (анимация с помощью «арматуры»);

настройка фона;

монтаж видео;

скининг;

трекинг видео;

возможность работы с хромакеем.
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Что из себя представляет дополненная реальность.


Термин Augmented Reality (AR), который переводится как «дополненная реальность», был впервые предложен в 1990 г. исследователем Томом Коделом, который работал на корпорацию Boeing. 

О сути понятия «дополненная реальность» говорит само название — это технологии, которые дополняют реальность виртуальными элементами.

Речь идет: 

об отображении виртуальных объектов на экране устройств — компьютеров, планшетов, телефонов, экранов; 

о просмотре виртуальных объектов посредством специальных очков и шлемов; 

о визуализации объектов в реальности.
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Сферы применения дополненной 

реальности

9 потенциальных сфер применения технологий VR и AR: 



видеоигры, 



мероприятия в прямом эфире, 



кино и сериалы, 



продажи, 



образование, 



здравоохранение, 



военную промышленность, 



продажи недвижимости,



проектирование.
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9 потенциальных сфер применения технологий VR и AR: 

видеоигры, 

мероприятия в прямом эфире, 

кино и сериалы, 

продажи, 

образование, 

здравоохранение, 

военную промышленность, 

продажи недвижимости,

проектирование.
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Примеры применения дополненной 

реальности в продажах



КомпанияIKEAразработала весьма 

любопытную систему дополненной 

реальности, позволяющую 

«примерить» предметы интерьера на 

соответствие доступному 

пространству, не выходя из дома. 



Для того, чтобы воспользоваться 

подобной услугой, нуженкаталог IKEA.
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Примеры применения дополненной реальности в продажах

Компания IKEA разработала весьма любопытную систему дополненной реальности, позволяющую «примерить» предметы интерьера на соответствие доступному пространству, не выходя из дома. 

Для того, чтобы воспользоваться подобной услугой, нужен каталог IKEA.
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